Интеллектуально-подвижная игра «Автоквест» 
[bookmark: _GoBack]«В погоне за мусором»

В рамках мероприятий проекта «Развитие системы экологического образования и просвещения в Зуевском районе на 2013 год» 23 мая 2013г. отделом по делам молодежи, физической культуры и спорта  была проведена  интеллектуально-подвижная игра «Автоквест» «В погоне за мусором», связанная с городским ориентированием. 
Цель и задачи: формирование экологической культуры молодежи путем участия в игре, формирование социальной и экологической ответственности у молодежи, эковоспитание и формирование экологически ориентированного сознания молодежи путем ее привлечения к вопросам экологического состояния городской среды и возможностям ее улучшения силами молодежи, развитие творческих способностей и общественной активности молодёжи г.Зуевка,  популяризация интеллектуально-подвижных игр в молодёжной среде,  удовлетворение потребности молодёжи г.Зуевка в проведении досуга. 
В мероприятии принимали участие 7 команд (28 человек): «Убойная сила», «Торнадо», «Пегас», «Веники», «Котлеты», «SOS», «Drive».  
Команды убирали мусор с территорий, прилегающих к дошкольным и общеобразовательным учреждениям. 
Участниками автоквеста был убран мусор с  территории МКОУ «Образовательный центр г. Зуевка», КОГОБУ СОШ с УИОП г. Зуевка, МКДОУ Детский сад «Дюймовочка» г. Зуевка, МКДОУ Детский сад «Колокольчик» г. Зуевка, МКДОУ Детский сад «Родничок» г. Зуевка, МДОУ Детский сад «Сказка» г. Зуевка, МКДОУ Детский сад «Улыбка» г.Зуевка.  Был убран мусор объемом 31,7 м3.
Команды убирали мусор в предоставленные мусорные мешки, и относили (отвозили) мешки в обозначенное место, которые потом вывозились ООО «РемЖилСервис» на городской полигон.  
Согласно положению об «Автоквесте» победителем считалась  команда быстро и качественно выполнившая все задания.
Жюри, проведя осмотр мест выполнения заданий, и зафиксировав время выполнения всех заданий, присудила первые три места. 
Деньги в сумме 15 000 руб.  израсходованы на вывоз мусора после уборки прилегающих к дошкольным и общеобразовательным учреждениям территории и на приобретение подарочных сертификатов для команд-участниц.
За первое место подарочным сертификатом на сумму 2 500 руб. 00 коп. награждена команда «Торнадо».За второе место подарочным сертификатом на сумму 1 500 руб. 00 коп. награждена команда «Пегас». За третье место подарочным сертификатом на сумму 1 000 руб. 00 коп. награждена команда «Убойная сила».



ПОЛОЖЕНИЕ О ПРОВЕДЕНИИ АВТОКВЕСТА 
«В ПОГОНЕ ЗА МУСОРОМ»

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение регламентирует порядок проведения Автоквеста «В погоне за мусором» (далее – автоквест) и подведение итогов по окончании игры.
1.2. Автоквест проводится в рамках мероприятий проекта «Развитие системы экологического образования и просвещения в Зуевском районе на 2013 год».
1.3. Автоквест - интеллектуально-подвижная игра, связанная с городским ориентированием.
1.4. В качестве заданий используются головоломки и задачи.
1.5. Организаторы Автоквеста – отдел по делам молодежи, физической культуры и спорта администрации района.
1.6. Организаторы не несут никакой ответственности за состояние участников во время мероприятия, а так же за автомобили участников и их ответственность перед третьими лицами.
1.7. Автоквест пройдет 23 мая 2013 года.

2. Цель и задачи Автоквеста
1. Формирование экологической культуры молодежи путем участия в автоквесте «В погоне за мусором».
1. Формирование социальной и экологической ответственности у молодежи.
1. Эковоспитание и формирование экологически ориентированного сознания молодежи путем ее привлечения к вопросам экологического состояния городской среды и возможностям ее улучшения силами молодежи. 
1. Развитие творческих способностей и общественной активности молодёжи г.Зуевка.
1. Популяризация интеллектуально-подвижных игр в молодёжной среде.
1. Удовлетворение потребности молодёжи г.Зуевка в проведении досуга.

3. Участники Автоквеста
3.1. Для участия в Автоквесте приглашаются молодежные команды г. Зуевка, в составе команды могут быть учащиеся образовательных учреждений. Участие в соревнованиях – командное. Состав команды – 3-6 человек.
3.2. Обязательным средством передвижения команды во время проведения Автоквеста является автомобиль. Количество участников должно быть не больше количества посадочных мест в автомобиле.
3.3. Водитель автомобиля должен быть не младше 18 лет и иметь право на вождение автомобиля.
3.4. Заявки на участие в соревнованиях принимаются до 17 мая 2012 года по адресу: svetoch_p@mail.ru .
3.5. В заявке указывается:
· Название команды;
· Фамилия и Имя Капитана;
· Ф.И. участников команды;
·  «Ответственный» за связь с организаторами Автоквеста, через которого будет подтверждаться выполнение задания.

4. Описание и правила соревнований
4.1. Поле действия - весь город. Организаторы первыми проходят маршрут и гарантируют возможность выполнения всех заданий.
4.2. Смысл квеста заключается в последовательном прохождении уровней командами. Цель каждого уровня -  выполнение задания для получения ключа к следующему уровню. В качестве заданий используются головоломки и задачи. Автоквест – это использование современных технологий для целей экологического воспитания молодежи, привлечения ее к решению вопросов обеспечения экологической безопасности городской среды для здоровья населения, сохранения природной среды городских территорий. В  процессе игры команды последовательно получают задания для получения ключа к следующему уровню (уборка мусора в определенных участках – территории, прилегающие к образовательным учреждениям города) и после уборки мусора переходят на следующий уровень. В процессе игры ребята получают знания о том, каким образом мусор влияет на экологическое состояние города и здоровье населения.
4.3. Ключ передается  команде организатором после качественного выполнения задания уровня.
4.4. Ключом может быть набор цифр и символов, строка, название какого-либо предмета, ответ на ребус или загадку, фамилия или имя кого-либо.
4.5. Уровень считается пройденным (завершенным), когда команда получает ключ к следующему уровню.
4.6. Квест начинается в установленное время по местному времени.
4.7. Каждая команда получает задание. Задания для всех команд одинаковые. В случае затруднения получения ключа игрокам выдается подсказка через 10 - 15 минут (в зависимости от задания). Последующие подсказки выдаются также по истечении этого времени от времени получения координатором ключа предыдущего уровня. Подсказка одинаковая для всех команд и является неотъемлемой частью задания.
4.8. При получении подсказки команде добавляются штрафные санкции которые влияют на конечный результат, таким образом, команда заинтересована в выполнении задания самостоятельно, без подсказок.
4.9. Попав в первый пункт, команда убирает там мусор в предоставленный мусорный мешок, и относит\отвозит мешок в обозначенное место, после чего получают ключ от организатора.




5. Командам строго запрещается:
· нарушение законов и правил дорожного движения, действующих на территории РФ;
· выполнение заданий посторонними лицами;
· попытка выполнения задания до его получения;
· употребление алкогольных и слабоалкогольных напитков во время игры запрещается;
· создание умышленных препятствий другим командам, с целью задержать выполнение ими заданий (блокировка дорог, подходов, скрытие ключей и указателей и т.д. и т.п.);
· сообщение организаторам ложной/сфабрикованной информации, с целью повлиять на ход/результаты квеста;
· сообщение другим командам ложной/сфабрикованной информации со ссылкой на организаторов или от чужого имени.

6. Судейство
6.1. Подведение итогов будет проводить жюри в составе:
Мусихин Владимир Алексеевич, главный судья, зав. отделом по делам молодежи, физической культуры и спорта администрации района;
Овсянникова Ольга Михайловна, главный секретарь, ответственный секретарь комиссии по делам несовершеннолетних и защите их прав Зуевского района Кировской области;
Мусихин Валерий Сергеевич, директор МКОУ ДОД ДЮСШ г.Зуевка;
Аникеев Виктор Михайлович, зам. директора МКОУ ДОД ДЮСШ г.Зуевка;
Ралдугин Константин Вячеславович, тренер МКОУ ДОД ДЮСШ г.Зуевка.
6.2. Победителем Автоквеста считается команда, быстро и качественно выполнившая все задания.
6.3. По итогам Автоквеста команды награждаются за 1-е, 2-е и 3-е места и получают призы.

7. Снаряжение
7.1. Обязательное командное снаряжение:
· Автомобиль.
· Мобильная связь (телефон) - связь с организатором может осуществляться только с одного номера.

8. Ответственность организаторов
8.1. Организаторы не имеют права участвовать в соревновании.
8.2. Организаторы не имеют права разглашать информацию о решениях заданий Автоквеста.
8.3. Организаторы обязаны своевременно обеспечивать игроков необходимой информацией.
8.4. Организаторы обязаны создать равные условия для всех участников соревнований.
8.5. Организаторы обязаны обеспечить награждение участников соревнований.

9. Безопасность
9.1. Участники соревнований несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье во время соревнований.
9.2. Организаторы не несут ответственности за действия участников по ходу соревнований.
9.3. Соблюдение ПДД и УК и всех прочих действующих на территории РФ законодательств во время соревнований является обязательным для всех участников.

10. Расходы 
Расходы, связанные с проведением мероприятия отнести за счет средств Администрации Зуевского района.


Главный специалист отдела 
по делам молодежи, 
физической культуры и спорта 
администрации района                                                                      С. С. Пентина


















 



